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PoLiTicA EpiTorIAL

Revista GEMInIS é uma publicagao online voltada para a
divulgagao de artigos, resenhas de obras e trabalhos sobre o
contexto da convergéncia midiatica e da produgao audiovi-
sual em multiplas plataformas transmidiaticas, realizados
por pesquisadores do Programa de Pés-Graduagio e do
Curso em Imagem e Som da UFSCAR. A revista é aberta
aos interessados de outras institui¢des e pesquisadores que
queiram submeter seus trabalhos ao Conselho Editorial.
Nesta linha editorial, sdo tratados e incentivados temas ge-
minados as linhas de pesquisa do nosso Programa de Pos-
-Graduacao, tais como; o fendmeno da convergéncia midia-
tica e cultural; contribui¢des sobre a narrativa audiovisual e
a cultura participativa; analises sobre franquias de midias,
questdes sobre a ficcdo seriada, web marketing e, principal-
mente, 0s novos formatos de narrativa transmidiatica; estu-
dos sobre a web e os novos espagos de circulagao da produ-
¢ao audiovisual, o mercado e a economia digital; producao
cinematografica, televisiva e videogames.

Dedica-se ainda, entre outros tantos assuntos, aos temas re-
lacionados as midias locativas e dispositivos méveis, desen-
volvimento de aplicativos, Alternate Reality Games (ARGs)
e as midias colaborativas que fazem parte do ecossistema
de comunicagao audiovisual. A revista aceita contribui¢oes
em trés categorias: artigos cientificos, produgao artistica e
resenha de obras.

Cada edigao contempla um dossié especialmente preparado
a partir de uma tematica especifica e duas se¢des. A primei-
ra se¢ao é para artigos de abordagens multiplataformas, en-
quanto a segunda secdo, denominada espaco convergente, é
voltada para ensaios, entrevista e resenhas.

Missao

Divulgar artigos cientificos e producdo artistica que bus-
quem compreender, analitica e/ou teoricamente, o feno-
meno proéprio da convergéncia mididtica como objeto de
estudo.

Historico

A Revista GEMInIS foi criada em 2010, quando o Grupo de
Estudos sobre Midias Interativas em Imagem e Som, ligada
ao Programa de P6s-Graduagao em Imagem & Som - PPGIS/
UFSCar, completava seu terceiro ano de criagdo. A revis-
ta online e semestral, tem como objetivo reunir trabalhos
cientificos e artisticos que tratem de fendmenos proprios
da convergéncia midiatica. Para tanto, a revista GEMInIS se
constituiu em trés se¢oes: secao Estudos, se¢do Comunica-
¢Oes, a secdo Resenhas e Noticias dedicada a obras de inte-
resse das diferentes areas que refletem sobre o processo de
cultura da convergéncia. A revista recebe também originais
em espanhol e inglés.

Submissido Online

GEMInIS recebe artigos, produgdes artisticas e resenhas
que serdo, apos pré-avaliados pelos editores da revista, re-
vistos e aprovados por Assessores ad hoc. As normas para
publicagdo devem ser estritamente seguidas. Por ser um
periddico semestral, apresentamos dois prazos limites de
submissdo (envio eletronico): 31 de marco e 31 de agosto.
Informagao importante para os autores: a) Os autores pos-
suem os respectivos direitos autorais (copyright), b) Os au-
tores sdo os responsaveis pelo contetido dos artigos.
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APRESENTACAO

equipe editorial da Revista GEMInIS, uma publicacao do Grupo de Estudos

sobre Midias Interativas em Imagem e Som — PPGIS/UFSCar, tem a honra,o

prazer e a satisfacao de apresentar a comunidade académica e ao publico em
geral, a sua terceira edigao. Esta edicdo traz novidades: as discussoes tematicas foram
subdividas por areas de afinidades que incluem além do dossié propriamente dito, as
se¢Oes abordagens multiplataformas e espago convergente. O dossié desta edicao € dedi-
cado a exploragao de um assunto relacionado diretamente ao futuro do entretenimento
audiovisual: Transmidia: estratégias e processos de construcdao de mundos. Trata-se
de uma discussdao importante tanto no contexto dos novos arranjos da economia digital
quanto para um maior entendimento dos novos modelos de negécios ‘geminados’ nas
multiplataformas da produgdo audiovisual contemporanea.

Vistos em conjunto, os artigos reunidos para o dossié deste nimero da Re-
vista GEMInIS oferecem uma perspectiva inovadora sobre as praticas transmidiaticas,
tomando-as como veiculos por exceléncia para a constru¢ao de mundos de historias nas
plataformas televisivas. O capitulo de conclusao da tese de doutorado do pesquisador
norte-americano, Aaron Michael Smith, analisa o universo transmidia do seriado tele-
viso “Lost”. As implicacOes das estruturas seriadas televisivas sao também discutidas
pela pesquisadora gaticha Sheron das Neves em analises de “Mad Man” e Alan Mas-
carenhas (PPGC-UFPB) que analisa “Kirill”, uma web-série de ficgao cientifica, produ-
zida pela Endemol e a Microsoft para ser exibida no portal MSN.co.uk. Por outro lado,
a pesquisadora Irene Garcia Medina, da Universidade de Vic / Espanha, discute as
transformacgoes do marketing digital a partir da difusao das midias interativas. Por fim,
Leonardo Andrade (GEMInIS-UFSCar) aborda o universo expandido dos RPG (role-
-playing game) e Patricia Margarida Farias Coelho (TIDD-PUC-SP) analisa a narrativa
multisequencial encontrada tanto nos videogames quanto nos advergames.

Na secao ‘abordagens multiplaformas’, configurada como um espago que pri-
vilegia estudos de carater interdisciplinar destaca-se os artigos sobre a televisao digital
interativa, tanto nos seus aspectos tecnologicos quanto de producao de contetido. Outro
tema que aparece com destaque nesta se¢ao sao as possibilidades de producao de espa-

¢os imersivos no cinema interativo e as estratégias de construgao de mundo a partir da



saga filmica “Tron”, estudada por Carolina Gomes. Para fechar o bloco, “Notas sobre um
curso de Arte Digital” de Jonas Federman, proporciona um novo olhar sobre as relagoes
entre arte, tecnologia e ciéncia.

A nova secao da Revista GEMInIS, denominada ‘espago convergente’, é dedica-
da exclusivamente a resenha de obras, analise filmica, ensaios para multiplataformas
e entrevistas. Nesta se¢cao, um artigo escrito de forma colaborativa pelo grupo de estu-
dos da ESPM, coordenado por Rodrigo Dias Arnaut, discute o futuro da propaganda e
do marketing na era da narrativa transmidia. Além disso, Francisco Trento (GEMInIS-
-UFSCar), traz um bate-papo exclusivo com Aaron Smith.

A terceira edi¢do esta no ar e nas nuvens gragas ao trabalho generoso e arduo
realizado pela Equipe de Editores, especialmente os pesquisadores do Grupo GEMInIS:
Dario Mesquita, Maira Gregolin, Gabriel Correia, Francisco Trento e André Sanches. Os
agradecimentos sao extensivos também aos pareceristas e colaboradores pela leitura
atenta e minuciosa, ajudando-nos na sele¢ao dos artigos a serem publicados.

Por fim, gostariamos de convidar o leitor, espectador, jogador e usudrio das

redes informacionais, para o debate nas plataformas transmidiaticas.

Jodo Massarolo — Editor Responsdvel
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