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RESUMO

Analise de experiéncia a partir da pratica vivenciada, envolvendo o empenho do gestor escolar no uso
das tecnologias moéveis na alfabetizagdo, em uma escola publica, no municipio de Colorado do Oes-
te-Rondonia e pesquisa bibliografica tendo como aportes tedricos: Branco(2017), Leite (2011), Moreira
(1986), Porto (2015), Saviani(2007) Silva(2007), entre outros, justifica-se pelo fato de que a redefini¢ao das
estratégias e abordagens formativas e de ensino tomou-se necessaria a dois niveis distintos: ambiente
de ensino e aprendizagem; concepcao das ferramentas de aprendizagem de base tecnoldgica.

Palavras-chave: Tecnologia. Alfabetizacdo. Gestor. Aprendizagem.

ABSTRACT

Analysis of experience from the lived experience, involving the commitment of the school manager in
the use of mobile technologies in literacy, in a public school, in the city of Colorado do Oeste-Rondo6-
nia and bibliographical research with theoretical contributions: White (2017) Milk (2007), Silva (2007),
among others, is justified by the fact that the redefinition of strategies and approaches to training and
teaching has become necessary at two different levels: environment teaching and learning; design of
technology-based learning tools.
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INTRODUCAO

om a globalizagao a realidade educacional passou por mudangas bastante sig-

nificativas. (BRANCO, 2017, p. 229) Neste contexto, o autor alerta para o fato da

necessidade de investigacao sobre as novas tecnologias na escola, considerando
que elas se tornaram “lugar comum”.

As pessoas de modo geral, em tempos de globalizagao e tecnologia avangada
apresentam-se com certa dependéncia das tecnologias moveis. Ja a algum tempo, a
sociedade interage no dia a dia, por meio de e-mail, blogs, sites de noticias, aplicativos e as
populares redes sociais, aderidas de modo bastante peculiar pelas criancas e jovens de
todas as partes do planeta. Fato que nao pode passar despercebido pelo gestor escolar,
no momento da construgao do Projeto Politico Pedagogico da Escola, garantindo assim
a efetiva inclusao digital.

Verifica-se que os beneficios resultantes da utilizacdo das tecnologias com
finalidades educativas devem ser analisados em termos dos objetivos da formagao ou
da capacidade que as tecnologias tém em resolver problemas reais. Para a concepgao
dos programas de formacao devem ser considerados fatores: humano e de contetido,
para responder aos eventuais problemas que se levantam, garantindo assim o sucesso
da aplicacao de novas ferramentas no ensino de base tecnoldgica, no contexto de ensino
e aprendizagem.

Considerando o contexto de mudancas na forma de comunicagao da sociedade,
este artigo apresenta discussao acerca da importancia da motivacao do gestor, no uso
das tecnologias mdveis no processo de alfabetiza¢do escolar. Em seguida, apresenta-se
relato de experiéncia pratica com uso de smartphones evidenciando as dificuldades e
avancos reais neste contexto.

As experiéncias apresentadas neste artigo foram vivenciadas no ano de 2016,
em uma escola de alfabetizacdo. Enfatiza-se que mediante objetivos definidos e

planejamento coletivo agdes inovadoras tornam se possiveis.
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TECNOLOGIA MOVEL NA ALFABETIZACAO

O final do século XX, foi periodo marcado por muitas descobertas, com a
expansao da globalizacao e o desenvolvimento tecnoldgico promovendo a concepgao
de que para alfabetizar faz-se necessario viabilizar a inclusao digital. A este respeito
Porto, et al, afirmam que: “O processo de globalizacao da economia, somado ao de-
senvolvimento tecnologico, ou em consequéncia dele, tem proporcionado a sociedade
grandes transformacoes e desafios, principalmente no campo da Cultura, Educacao,
Ciéncia e Inovagao. (PORTO, et al, 2015 p.27)".

Para os autores a sociedade da informacao vai além do carater do conhecimento
contemporaneo, tendo a informagao como matéria prima base do conhecimento e da
comunicagao entre as pessoas.

Saviani (2007) afirma que: a educacdo é entendida como instrumento, como
meio, como via através da qual o homem se torna plenamente homem apropriando-se
da cultura, isto é, a produgao humana historicamente acumulada.

Neste sentido Silva (2003) afirma que o professor tem papel importante na
difusao e utilizacao da cultura digital, na escola ao buscar interatividade com os
alunos se coloca na condi¢ao de mediador na troca reciproca de novos conhecimentos.
O Educador em sala de aula deve ter funcao que vai além de instrutor, treinador, é
preferivel se colocar na condicao de parceiro, conselheiro, guia, facilitador, colaborador.
E assim se torna provocador de situagdes, arquitetos de percursos de sucesso.

De acordo com Moreira (1986), o processo de informatizacdo da educagao
pode ser considerado como meio de ampliagao das fungdes do professor, favorecendo
mudancas nas condi¢des e no processo ensino-aprendizagem.

“Na sociedade marcada por nova dinamica de comunicagao, o homem contem-
poraneo encontra-se com novas formas de comunicar-se. (PORTO et al, 2015, p. 26)".

A priori, a fungao da escola ¢é fortalecer os alunos para superar os desafios do
dia a dia, ndo se pode fazé-lo sem promover a interagao com os recursos usados pela
sociedade. “A escola assume o compromisso de preparar o aluno para, no decorrer de

sua vida, ter uma fungao ativa de interagao social. (LEITE, 2011, p. 3)".

EXPERIENCIA VIVENCIADA: USO DE SMARTFONE NA ALFABETIZA(;AO

Com base nas orientagoes didaticas pedagogicas do programa de formacao do
Ministério da Educagao e Cultura (MEC), Programa Pacto Nacional pela Alfabetizagao
na Idade Certa e Portal do Professor, as professoras alfabetizadoras da escola 16 de
Junho em Colorado do Oeste Rondonia, optaram por desenvolver projeto de alfabetiza-

¢ao com o livro “Os problemas da familia Gorgonzola” de autoria da Eva Furnari, por
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se tratar de obra interativa, com desafios e estimulos ao raciocinio. A obra pauta-se em
atividades ludicas.

As dificuldades didaticas surgiram logo na primeira etapa para o desenvolvi-
mento das atividades propostas, em decorréncia da escassez de exemplares disponiveis
na instituicao, limitando o acesso individual dos alunos aos mesmos. O trabalho foi
proposto concomitantemente nas cinco turmas do 3° ano, com 25 alunos cada uma,
sendo que na instituicao haviam apenas 6 exemplares do livro.

Frente ao desafio, as professoras, dialogaram com a gestora da escola, para
expor o projeto e encontrar caminhos para solucionar o primeiro impasse. Apds analise
da situagao, a gestora diante da motivagao dos docentes, prop0s o trabalho por meio de
uso de smartphones, ou seja da tecnologia mével.

De acordo com Jenkins (2009) as midias digitais vem ultrapassado o espago
local, causando verdadeiro emaranhado de informagoes entre o local e o global. O
longe torna-se perto e o processo de construgao do saber acontece de forma breve, con-
textualizada, permitindo assim aos professores interagao com os alunos em tempo real
de forma imediata.

Ao propor o redirecionamento das agdes com o uso do smartphones, a gestora
da escola se depara com outro obstaculo, nem todos os alunos tém o aparelho celular e
ainda, o Projeto Politico Pedagdgico, coibe o uso do equipamento por alunos na escola.

Para superar o novo impasse a equipe reunida, chegou ao consenso de que
a opgao plausivel seria baixar o arquivo contendo a obra “Os problemas da familia
Gorgonzola” de autoria da Eva Furnari, e envia-la aos pais dos alunos, pois na ficha de
matricula ha o registro dos contatos telefonicos dos familiares sendo que na totalidade,
informaram que sao usudrios de Whatsapp, sendo assim, o procedimento poderia ser
realizado imediatamente.

Como afirma Lemos (2009), com a crescente popularizagao das tecnologias
moveis celulares, notebooks, Smartphone, iPhone, torna-se possivel acessar infinitas
informacgoes de qualquer lugar a qualquer hora.

Ficou sob sua responsabilidade da Gestora Escolar, a criacao do grupo no
WhatsApp, elaboracao e envio da mensagem de texto explicando aos pais os objetivos
do projeto e solicitacdo de parceria dos mesmos. Dois dias depois, todas as familias
haviam se manifestado ciente e de acordo com as atividades pedagdgicas referentes ao
projeto.

O grupo no WhatsApp, foi criado, sendo a equipe gestora e os professores
regentes, os administradores.

O passo seguinte foi o envio dos personagens da Familia Gorgonzola e Familia
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Cascagrossa, identificando cada um deles, motivando a familia a se interessar pela
historia.

No dia seguinte a tarefa foi: cada familia deveria fazer o download das paginas
3 a5 dolivro enviados pelo Whatsapp e resolverem junto com o filho ou filha o problema
apresentado, sendo que o aluno deveria fazer um relatdrio na aula posterior sobre quem
o ajudou e como chegaram ao resultado? Quais estratégias utilizaram? Lembrando que
esta era tarefa avaliativa.

Na semana seguinte as tarefas prosseguiram, os pais deveriam realizar o
download das paginas 6 e 7 e junto com os alunos encontrem a melhor alternativa, na
resolucao do calculo matematico, e também do problema de indisciplina apresentado
no texto.

As atividades seguiram com um problema semanal para pais e filhos resolverem
em conjunto, enquanto isso na sala de aula os professores iam propondo atividades in-
terdisciplinares, os alunos deveriam adivinhar os nomes do: tio, amigos do tio, amigo
do amigo do tio, primo do amigo do amigo do tio, sobrinho do primo do amigo do
amigo, avo, dentista, cachorros, um casal de jacaré, trabalhando assim leitura, escrita e
substantivos proprios, os alunos elaboram lista com outros nomes proprios engracados
e depois fizeram producao de texto e leram para os colegas, foi quando surgiu a ideia de
realizarem votagao, escolheram os textos mais engracados, digitando-os no laboratdrio
de informatica da escola, enviaram o link via Whatsapp para os pais, publicara a sele¢ao
no blog e facebook da escola.

Por meio do projeto “Os problemas da familia Gorgonzola” trabalhou-se
questOes sobre os acontecimentos no ambiente familiar, respeito as diferengas,
convivéencia familiar, com colegas e sociedade. As socializa¢des da solugao dos problemas
propiciaram discussoes de estratégias usadas pelos colegas e seus familiares.

Somando dez semanas de parceria entre escola e familia, no final do projeto,
grande socializacao com direito a coquetel e certificado de familia fera na matematica.

Os pais na hora da avaliagao informaram que foi gratificante participar nos
desafios e que as atividades proporcionaram cumplicidade entre pais e filhos, e que a
escola deveria proporcionar novos momentos de aprendizagem coletiva. A este respeito
Mazzeti, (2009) relata:

Que ao estabelecer contato com outros consumidores por meio de féruns
de discussao e comunidades virtuais, o consumidor empoderado esta
experimentando novas formas de sociabilidade, marcadas por vinculos
de pertencimento social diferentes daqueles experimentados tradicio-
nalmente (MAZZETI, 2009, p.3)
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Uma das maes propos a produgao de um livro de problemas ousados, elaborados
pela turma em parceria alunos/familia/educadoras, os quais apds as producdes
seriam enviados pelo WhatsApp, para o grupo da escola, tarefa que poderia ser feita
semanalmente, mantendo o vinculo proporcionado pela tarefa anterior. E assim além do
estimulo a resolu¢ao dos problemas o vinculo familiar seria cada vez mais fortalecido.
A proposta foi aprovada e a diversao continuou até o final do ano de 2016.

O uso das tecnologias movel na alfabetizagao, descritas neste relato de
experiéncia tornou-se possivel mediante a motivagao do gestor escolar, que ao acreditar
nas muitas contribui¢oes pedagdgicas das midias, buscou junto a sua equipe, estratégias
didaticas funcionais para a execucdo das a¢des pertinentes ao projeto proposto pelas

docentes.

CONSIDERACOES FINAIS

Constatou-se por meio das pesquisas que os alunos e pais se identificam com
as metodologias colocadas em pratica pela escola no projeto envolvendo o uso das
midias digitais. Das falas dos pais extraiu-se a posigao de acreditam que ha ainda ha
muito a ser estudado a respeito das promessas tecnoldgicas, especialmente no que diz
respeito ao uso do Smartphones, para que se possa avaliar com maior nitidez a raiz dos
conflitos, tensoes e possibilidades sobre seu uso como ferramenta escolar, porém novo
cendrio ganha espago com projetos inovadores como o descrito neste artigo, pois além
de promover ensino ludico, permeado por desafios, promoveu a unido entre pais, filhos
e educadores.

A insercao dos diversos aparatos tecnoldgicos na educagao tem propiciado o
surgimento de multiplas e inovadoras possibilidades educacionais, cabe a escola por
meio da equipe gestora, organizar-se para garantir a qualidade pedagdgica na utilizagao
dos mesmos.

Segundo Moura (2010), com o intenso desenvolvimento e a rapida proliferacao
das tecnologias moéveis, surgiram diversas pesquisas com a preocupagao de investigar de
que forma estas tecnologias podem ser exploradas como ferramentas de aprendizagem.

A gestora da escola em pesquisa, concebe como sendo de sua incumbéncia
zelar para que educandos e educadores sejam inseridos em atividades continuas para
garantir a atualizacao e bom uso das ferramentas tecnoldgicas nos fins pedagogicos.
Porém destaca que o smartphone ¢é vilao na escola pois, apesar de reconhecer que ele
seguramente € aliado nas pesquisas, o uso pelos alunos no periodo das aulas é bastante
restrito, em decorréncia do fato de que os alunos o utilizam para entretenimento, e ai

proporciona conflitos junto aos professores na sala de aula. Percebe-se que boa parte
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dos alunos ainda ndo possuem maturidade para usa-los nos fins pedagogicos.

A grande maioria dos smartphones atuais possui inimeros recursos que
podem ser utilizados, pedagogicamente: as cameras, gravador de voz, mapas e pos-
sibilidade de acesso a internet. Estar conectado em sala de aula nao necessariamente
significa distracao e perda de foco. Quando bem direcionada, essa alternativa é também
uma maneira de aprender como pesquisar, coletar dados e referéncias e inteirar-se de
assuntos atuais em tempo real. Ou seja, o aluno acaba se tornando o protagonista do

proprio aprendizado.
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