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APRESENTACAO

std nas redes a décima edi¢ao da Revista GEMInIS - uma publica¢do do “Gru-

po de Estudos sobre Midias Interativas em Imagem e Som” — PPGIS / UFSCar.

Esse ntimero é dedicado ao debate sobre o Design de Midias. A proliferagao
de telas, plataformas e servigos mididticos criam um novo ambiente para a produgao,
distribuicao e a circulacao de contetdos. O dossié tematico aborda o desenho de novos
cendrios para a produgao audiovisual contemporanea. Deste modo, os artigos reunidos
nesta coletanea expandem o estudo do design para o campo da comunicagao, eviden-
ciando o carater transdisciplinar no desenvolvimento de projetos para contetido que
circulam em rede.

Os artigos reunidos para o dossié analisam de diferentes angulos a questao do
Design de Midias: Sérgio Nesteriuk (UAM) busca ampliar as nog¢des tradicionais asso-
ciadas ao design, procurando o didlogo interdisciplinar com outros campos do saber;
Heitor Pinheiro de Rezende (UAM) e Vinia Ribas Ulbricht (UFSC) analisam o programa
Superstar, da Rede Globo, para tratar a relagao entre a midia e o design de interacdo e a
influéncia das praticas comerciais na televisao brasileira; Gilberto Pereira Salgado Jiinior
(UNIFRAN) e Naid Sadi Camara (UNIFRAN) analisam as extensdes mididticas da fran-
quia de videogames Hualo para tratar o design na concep¢ao das narrativas transmidias;
Marcos André Fabricio (UNESP), Matheus Henrique Bonetti (UNESP), Nicholas Bruggner
Grassi (UNESP), Viinia Cristina Pires Nogueira Valente (UNESP) e Humberto Ferasoli Filho
(UNESP) discutem a gamificagao e técnicas do design de jogos digitais; Diogo Rdgora
Kawano (USP), Eva Jussara Carvalho Furtado (USP) e Leandro Leonardo Batista (LISP) fazem
uma reflexao interdisciplinar entre o design, a publicidade e a neurociéncia, usando a
metodologia do eye tracking para compreender a experiéncia dos usudrios nas midias;

Dafne Pedroso (UINOCHAPECO) e Marcos Vinicius Weber Feijo (INOCHAPECO) discu-



tem metodologias projetuais do campo do design para gerar ferramentas do design
de contetido e Alexandre Braga (PUC-SP) discute a interface humano-computador e as
fungoes definidas pelo sistema.

Além dos temas centrais que fazem parte desta edi¢ao, gostariamos de destacar
os artigos reunidos nas demais se¢des da revista - “Abordagens Multiplataformas”, que
abordam temas como a animagao interativa na internet; processos de franquia televi-
siva, conteudos multiplataformas para programas de televisao; conceito de webséries,
dentre outros. Na secao - “Espaco Convergente”. é discutido o audiovisual da Amazo-
nia; analises da performance audiovisual Corpo 4K, de Almir Almas; cultura do corpo
nas redes sociais através da pratica do selfie; fotografia e interfaces digitais e o telejorna-
lismo no ambiente convergente.

Esta edicao esta nas nuvens gragas ao trabalho generoso e arduo realizado pela
Equipe de Editores. O agradecimento é extensivo a todos os autores que participaram
deste nimero e também aos pareceristas e colaboradores pela leitura atenta e minucio-

sa, ajudando-nos na sele¢ao dos artigos a serem publicados.

A equipe editorial deseja a todos uma boa leitural!

Joao Carlos Massarolo
Editor Responsavel
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